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Beceriler

C# 00000
Nesne Yonelimli 00000
Programlama (OOP)

SOLID Prensipleri 00000
Tasarim Kaliplari 0000

Bagimlihk Enjeksiyonu 0000

.NET 00000
Unity 0000
Kod Optimizasyonu 0000

Performans Profilleme 0000
Test Surecleri 0000
Web API 000

Yazilim Sure¢ Yonetimi O©@®@®@®

Profil

C# odakli 6 yillik profesyonel yazilim gelistirme deneyimine sahip bir Bilgisayar
Muhendisiyim. Nesne Ydnelimli Programlama (OOP), SOLID prensipleri ve
yazihm mimarisi konularinda gugli bir temele sahip olup; 6lgeklenebilir, bakimi
kolay ve yuksek performansli uygulamalar gelistirme konusunda yetkinligimi
kanitlamis bir ge¢mise sahibim. Mevcut slrecte, karmasik web c¢ozimleri
tasarlayarak .NET ve Reactjs teknolojileri Gzerindeki uzmanhgimi
derinlestirmekteyim. ileri diizeyde (C2) ingilizce dil yeterliliine sahibim.

Egitim

Bilgisayar Miihendisligi Eyl 2014 - Haz 2019
Ted Universitesi, Ankara
%100 ingilizce - %50 Burslu - 2019 Yiiksek Onur

Is Gecmisi

Oyun Gelistirici Haz 2023 - devam ediyor
TED Universitesi (Simovate), Ankara

e TEI, TAIS ve KARDEMIR projelerinde yazilim gelistirme faaliyetlerinde gorev
alinmasi

e Performans darbogazlarinin tespit edilmesi ve optimize edilmesi

e Unity, C#, Web Api yazihm projelerinde surdurulebilir ve 6lceklenebilir
sistemler gelistiriimesi

e Cok kullanicili ve karma gerceklik uygulamalari gelistiriimesi

e Yazihm gelistirme sireclerinin ugtan uca yurttilmesi ve koordinasyonu

Oyun Gelistirici Agu 2022 - May 2023
Tolian Games

Unity ve C# yazihim gelistirme sireglerinin ugtan uca yurittlmesi
Test sureclerinin planlanmasi ve uygulanmasi

Kod kalitesinin ve sirddrdlebilirliginin saglanmasi

Oyuncu etkilesimlerini artirmak icin yenilikci 6zelliklerin kodlanmasi

Oyun Gelistirici May 2021 - Agu 2022
UDO Games

e Yiksek kullanici sayisina (1 Milyon +) ulasan mobil uygulamalarin
gelistirilmesi

Performans iyilestirme ¢alismalari yapilmasi

Yazilim gelistirme prensiplerinin etkin sekilde uygulanmasi
Capraz platform oyun gelistirme deneyimlerinin uygulanmasi
Analitik ve reklam SDK entegrasyonlarinin yapilmasi

Yazilim Gelistirici Sub 2020 - Mar 2021
LTN Systems

e Kurumsal ve endustriyel yazilim ¢oztmleri gelistiriimesi
e Sanal gerceklik projelerinde aktif rol alinmasi
e _.Net MVC uygulamasi gelistiriimesi
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Diller

ingilizce

Almanca

italyanca

Projeler

TEI Motor Sanayii icin gelistirilen interaktif

simiilasyon uygulamasi

Teknolojiler: Unity, VR/MR, C#, Nesne Yonelimli Programlama, IK, Zenject,
Netcode

Mobil Oyun Projesi (3 milyondan fazla indirme

sayisl)

Teknolojiler: Unity, C#, Nesne Yonelimli Programlama, Performans ve Uygulama
Boyutu disirmeye yonelik iyilestirmeler

Universite sinav programlama modiilii
Teknolojiler: ReactJs, ASP.NET Core, Entity Framework Core

TEDU APP (Ogrencilerin kullanimi icin mobil
uygulama)
Teknolojiler: Flutter, Dart, Firebase (Auth/Firestore), REST API

Oduiller ve Basarilar

Mobil Uygulama Gelistirme Maratonu - Bilkent
Cyberpark & TUSIAD
3.1tk Oduli

Referanslar

Talep edilmesi halinde paylasilacaktir.



